




 

 

 

Scuola proponente  
 

Nome scuola 

 

Titolo del progetto 
 

 

Idea progettuale 
 

Descrizione sintetica del progetto (massimo1500 caratteri inclusi gli spazi) 
(indicare le finalità, le attività, le modalità di realizzazione e di trasferimento agli studenti dei contenuti, degli 
strumenti e delle competenze relative ad almeno 2 delle 4 aree tematiche - Rif. punto 3 del Regolamento - 
sviluppate nell’ambito del progetto Saper(e)Consumare, nonché indicare l’inserimento dello stesso nel POF anno 
scolastico 2022-2023). 
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Obiettivi 
 

Quali sono gli obiettivi e i risultati che si intende raggiungere e in che modo gli stessi sono coerenti con i contenuti 
di Saper(e)Consumare. (massimo1000 caratteri inclusi gli spazi) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Destinatari  
 

 

Indicare il numero degli studenti coinvolti nel progetto:  

Descrivere quali sono i destinatari finali (studenti, comunità educante, etc.) e le modalità di coinvolgimento degli 
stessi. (massimo 400 caratteri inclusi gli spazi) 
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Elementi distintivi, innovativi e originali 
 

Indicare e descrivere gli elementi che maggiormente si ritengano innovativi e originali del progetto 
 (massimo1000 caratteri inclusi gli spazi) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Gruppo di progetto 
Indicare e descrivere i soggetti che verranno coinvolti nella ideazione e nella realizzazione del progetto.  
(massimo 400 caratteri inclusi gli spazi) 
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Modalità di realizzazione 
 

Descrivere come il progetto verrà realizzato e gestito (fasi/ruoli/attività/output, cronoprogramma). 
(massimo1500 caratteri inclusi gli spazi) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Monitoraggio 
 

Indicare le azioni che verranno intraprese per monitorare l’andamento, l’efficacia e il gradimento del progetto, e 
verificare il raggiungimento dei risultati, sia in termini di competenze acquisite sia in termini di output prodotti. 
(massimo1000 caratteri inclusi gli spazi) 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



• Sono previste spese generali (massimo 10% del premio) 

No

Si                          Per un importo pari a

5 

Come si intende utilizzare il premio per l’efficace realizzazione del 
progetto? 

Elencare beni e servizi che si intende acquisire per la realizzazione del progetto e descrivere come gli stessi siano 
funzionali e coerenti con le finalità del progetto (nei limiti e nel rispetto di quanto previsto al punto 5 del 
Regolamento). 

• Beni

Costo totale IVA inclusa   

• Servizi

Costo totale IVA inclusa 

Costo totale lordo     

Il dirigente scolastico 

Nome______________________________ 

Cognome____________________________ 

€

€

€

€


	Nome scuola: Liceo Leonardo da Vinci - Arzignano (VI)
	Titolo del progetto: Pensa Fuori dal Secchio - IO NON RIFIUTO Pensa 3R Riduci - Riutilizza - Ricicla
	Descrizione sintetica del progetto massimo1500 caratteri nclus gli spazi indicare le finalità l e attiv i tà le modalità di realizzazione e di trasferimento agli studenti de i contenuti degli strumenti e delle competenze relative ad almeno 2 delle 4 aree tematiche Rif punto 3 de l Regolamento  svi l uppate ne l lambito del progetto SapereConsumare nonché i ndicare linserimento dello stesso ne l POF anno scolastico 20222023: Finalità:Realizzare Centri di raccolta differenziata digitali nell'Istituto dotati di centraline di raccolta dati sul consumo dei rifiuti per una coscienza sul corretto acquisto e smaltimento, riuso e riciclo dei materiali e dei prodotti utilizzando il digitale come strumento utile e concreto per una transizione a condotte più sostenibili, responsabili e rispettose del pianeta.

Modalità, Attività, Realizzazione e Strumenti: Laboratorio Ambiente e Tecnologia: realizzazione e prototipazione centraline inserite in ogni contenitore di raccolta differenziata per rilevare i dati dei rifiuti superflui così da ridurre lo spreco e indurre ad un corretto acquisto, smaltimento e riciclo di materiali e di prodotti. 

Competenze: COMPITO DI REALTÀ: cittadine e cittadini coscienti e competenti di un'intera comunità. CONSUMO SOSTENIBILE, transizione a condotte più responsabili e rispettose del pianeta. EDUCAZIONE DIGITALE, avvalersi di tutta la potenzialità delle tecnologie costruendo, programmando, interagendo e utilizzando attivamente. DIRITTI DEI CONSUMATORI, scelte di consumo nel quotidiano e scelta alla decisione d'acquisto di materiali ecosostenibili e non impattanti.

Il progetto Laboratorio Ambiente e Tecnologia è inserito nel PTOF 22/25, a tematiche modulari annuali, nello specifico il presente tema del progetto è inserito nel POF 22/23






	Quali sono gli obiettiv i e i risultat i che s i intende raggiungere e in che modo gli stess i sono coerenti con i contenut i di SapereConsumare massimo1000 caratteri nclusi gli spazi: Acquisire le conoscenze e le abilità chiave per utilizzare e appropriarsi del digitale nella sua poliedrica ricchezza e non rischiare di fruirlo passivamente.

Imparare scelte di consumo quotidiane e scelte alla decisione d'acquisto di materiale ecosostenibile, saper riconoscere informazioni chiare e trasparenti sulle abitudini di spesa più o meno impattanti ecologicamente, sui legami tra consumi e emissioni.

Acquisire una maggior consapevolezza da parte di chi consuma riducendo al minimo i rifiuti e valorizzando gli scarti con coscienza di un contributo collettivo per attuare un nuovo modello di economia circolare e di consumo sostenibile basato sulla maggiore sensibilizzazione di chi si riconosce come cittadina consumatrice e cittadino consumatore




	Indicare il numero degli studenti coinvolti nel progetto Descrivere quali sono i destinatari final i studenti comunità educante etc e l e modalità di coinvo l gimento degl i stessi massimo 400 caratteri inclusi gli spazi: Realizzazione: Laboratorio Ambiente e Tecnologia, offerta formativa: tutti gli studenti del Triennio Scientifico e Scienze Applicate, adesione volontaria. Per consapevolezza, uso, riuso e smaltimento differenziato, INTERO ISTITUTO, 900 studenti e tutto il personale scolastico. Per coinvolgimento Comunità extrascolastica, donare al Comune del Territorio uno dei prodotti realizzati
	studenti comunità educante etc e: 240
	Indicare e descrivere gli elementi che maggiormente si ritengano innovativi e originali del progetto massimo1000 caratteri inclusi gli spazi: DIDATTICA per COMPETENZE: 

COMPITO DI REALTÀ 

dalla teoria alla pratica di uno sviluppo sostenibile



Progetto trasversale e interdisciplinare in tutti gli ambiti: DIRITTI DEI CONSUMATORI - EDUCAZIONE DIGITALE - CONSUMO SOSTENIBILE



uso di quanto ideato, progettato e costruito, da parte della comunità

Uso pratico e non passivo delle potenzialità digitali

coscienza delle spese in ottica di Economia Circolare

visone dei dati di consumo rifiuti superflui per evitare e diminuire i rifiuti

sensibilizzazione all’intera comunità al riciclo sostenibile


	Indicare e descrivere i soggetti che verranno coinvolti ne l la ideazione e ne l la realizzazione del progetto massimo 400 caratteri nclusi gli spazi: Dirigente Scolastica dott.ssa Iole Antonella Frighetto

Prof.ssa Marana Luisa

Prof.ssa Colombara Rosamaria

esperti esterni


	Descrivere come i l progetto verrà realizzato e gestito  fasiruoliattivitàoutput cronoprogramma massimo1500 caratter nclusi gli spazi: Fasi e cronoprogramma: da settembre a dicembre 2 incontri laboratoriali di 3 ore extracurricolari di potenziamento ad offerta formativa come da POF 22/23, valido come PCTO

Laboratorio Ambiente e Tecnologia con docenti interni di tecnologia e informatica e docenti esterni esperti in Ingegneria Informatica e Biotecnologie che comprende attività in laboratorio ed eventualmente attività in Laboratorio FABLAB esterno con gli stessi docenti esterni esperti.

Ruoli: Dirigente Scolastico, Docenti interni di discipline tecnologiche, informatiche e diritto e economia, Docenti esterni esperti in Ingegneria Informatica e Biotecnologie, Ente Esterno FABLAB del Territorio

Output: coinvolgimento del  Comune del Territorio locale di Arzignano (VI)


	Indicare l e azioni che verranno intraprese per monitorare landamento lefficacia e il gradimento del progetto e verificare il raggiungimento dei risultati sia in termini di competenze acqu i site sia in termini di output prodott i  massimo1000 caratteri inclusi gli spazi: Primo Monitoraggio: è la conseguenza ovvia del risultato di concretizzare con prodotto finale, seguendo mese per mese lo sviluppo, sia dai docenti interni, sia dai docenti esterni

Secondo Monitoraggio: sarà un successo in divenire, in quanto sia a breve termine che a lungo termine negli anni ci sarà raccolta dati per avere coscienza su quanto e come ricicliamo e differenziamo, così da evitare scelte e sprechi per un consumo consapevole sia di studenti, sia di docenti, sia di personale scolastico.
	Ben: materiale digitale, centraline digitali, raccoglitori ecocompatibili per la differenziata
	Servizi: esperti esterni

tutor laboratorio
	Nome: Antonella Iole
	Cognome: Frighetto
	Group6: Scelta2
	Testo1: 4000
	Testo2: 1000
	Testo3: 10000
	Testo4: 5000


